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 Programarea aplicațiilor web

▪ An V RC

▪ 1.5C/1L/1P
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 An V

▪ Saptamana 1

▪ Luni 17-20 Curs (Intro/HTML/CSS)

▪ Saptamanile 2-8

▪ Luni 16:30-18 Curs

▪ Luni 18-20 Laborator

▪ Saptamanile 9-14

▪ Luni 16:30-18 Curs

▪ Luni 18-20 Proiect



 https://orar.etti.tuiasi.ro/ : C->16:30-18, L/P -> 18



An V

▪33% E

▪66% Aplicatii

▪ 33% L

▪ 33% P
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 Curs strict orientat spre laborator/proiect
▪ se preda ceea ce se foloseste in aceeasi zi la 

laborator/proiect

▪ curs exact inainte de laborator/proiect
 Orientat spre practica
▪ 90% practica

▪ 10% teorie
 Memorarea lui inutila la examen
 Prezenta
▪ 3pz = 0.5p Examen (maxim 2p)



 Teme in echipa: 2/3 membri
 Evaluare individuala
 Variabile ca dificultate (cu note diferite)

8



 1p – functionalitate
 1p – mutarea personala a site-ului (restaurare

backup + setare server) pe un server de referinta
Ubuntu/Debian

 1p – cunoasterea codului
▪ raspunsul la intrebari de genul: “unde ai facut

aceasta”, "ce face acest cod"
 1p – planul aplicatiei
 Teme “de nota 10,10+”
▪ Initiativa. Investigarea posibilitatilor de imbunatatire
▪ Explicatii relativ la functionarea unei anumite

secvente de cod
▪ Utilizare sesiune, Javascript, CSS media
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 RF-OPTO
▪ http://rf-opto.etti.tuiasi.ro

 Fotografie
▪ de trimis prin email: examen online
▪ necesara la laborator/curs
▪ +1p ex. (S4), +0.5p ex (S6)

 Adresa de email
▪ necesara pentru accesul la zonele sensibile de pe

server
▪ obligatorie pentru activitatea online

 Exemplu de teme si specificatii detaliate pentru
proiect



I. HTML si XHTML (recapitulare) 1 oră

II CSS 2 ore

III Baze de date, punct de vedere practic 1 oră

IV Limbajul de interogare SQL 4 ore

V PHP - HyperText Preprocessor 8 ore

VI XML - Extended Mark-up Language si aplicatii 4 ore

VII Conlucrare intre PHP/MySql, PHP/XML, Javascript/HTML 2 ore

VIII Exemple de aplicatii 6 ore

Total 28 ore



I.
Implementarea unui sistem de dezvoltare a aplicatiilor Web, 

instalare PHP, MySql, Apache si legaturile dintre ele
2 ore

II Design web avansat folosind CSS 2 ore

III Interogarea unei baze de date. Exercitii SQL 2 ore

IV Utilizare PHP I 2 ore

V Utilizare PHP II 2 ore

VI Utilizare PHP pentru accesul la o baza de date 2 ore

VII Aplicatie distribuita complexa 2 ore

Total 14 ore





Web Server

Apache

PHP Interpreter

• HTML
• Imagini
• documente

Fisiere PHP

cerere HTTP, 
date

raspuns HTTP,
HTML, CSS, 
Javascript

Web 
Browser

JVM

JavaScript

Server 
MySql

Flash Player

HTML, CSS, 
Javascript

SQL

PHP

HTML, 
CSS



Web Server

Apache

PHP 
Interpreter

• HTML
• Imagini
• documente

Fisiere 
PHP

cerere HTTP

raspuns HTTP

Server 
MariaDB

Linux 
CentOS 7.1
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Server FTP

Server SSH

Microsoft
Windows

Client FTP/SFTP
WinScp

Client SSH
Putty

Browser

Editor
Notepad ++

Server 
Email

phpMyAdmin
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
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
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 Ofera structura logica a documentului
 Necesar

▪ rezultatul final al programarii pentru o aplicatie
web este cod HTML (structura HTML eventual 
manipulata prin “client side scripting”/Javascript)
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 Hyper Text Markup Language
 bazat pe SGML - Standard Generalized 

Markup Language (ISO 8879:1986 SGML) 
 Tim Berners Lee, 1989
 Mosaic – 1993



Capitolul I 



I. HTML si XHTML (recapitulare) 1 oră

II CSS 2 ore

III Baze de date, punct de vedere practic 1 oră

IV Limbajul de interogare SQL 4 ore

V PHP - HyperText Preprocessor 8 ore

VI XML - Extended Mark-up Language si aplicatii 4 ore

VII Conlucrare intre PHP/MySql, PHP/XML, Javascript/HTML 2 ore

VIII Exemple de aplicatii 6 ore

Total 28 ore



 Un document HTML e un document ASCII
(Notepad) care contine etichete, interpretat
si afisat de browser (View Source)

 Tags: etichete, marcaje,  <>

▪ individuale: <X/>

▪ ex: <br/> (<br> - HTML) 

▪ pereche (container): <X> Continut_oarecare</X>

▪ ex: <p>Un paragraf</p>

▪ Eticheta X afecteaza cu sensul ei modul in care apare pe
ecran Continut_oarecare

▪ majoritatea etichetelor sunt pereche



 Optiuni ale etichetelor utilizate pentru
detalierea efectului etichetei

 Apar in eticheta de inceput in cazul perechilor

▪ <p id=“un_id” align=“left”>ceva </p> 

 Ca si etichetele sunt cuvinte cheie care 
trebuie respectate (XML permite definirea
atributelor dar HTML si XHTML nu)



<x> Continut afectat de x</x>

x

<x atrib="val"> Continut afectat de x si atrib si val </x>

x si atrib si val

<x> Continut <y> Continut afectat de x si y</y> afectat de x</x>

x

y

<x> C. afectat de x <y> C. afectat de x si y </x> C. afectat de y</y>

x

y

Legal numai in 
HTML
nerecomandat

Legal in 
XHTML/HTML

Legal in 
XHTML/HTML

Legal in 
XHTML/HTML



 spatiile se comaseaza
 trecerile la linie noua

(ENTER) devin spatii

<pre>1                 2
 3     4 5     6    7 </pre>

1                 2
 3     4 5     6    7

<p>1 2 3 4 5 6 7 </p>
<p>8</p>

1 2 3 4 5 6 7

8

<p>
1
2
3
4
5 
6
7
</p>
<p>8</p>

<p>1                 2
 3     4 5     6    7 </p>
<p>8</p>

 Nu recunoaste aranjarea documentului ASCII sursa
▪ singura exceptie: <pre>….</pre>



<!DOCTYPE  …..>
<html>
<head>
….
</head>
<body>
….
</body>
</html>

<!DOCTYPE  …..>
<html>
<head>
….
</head>
<frameset>
….
</frameset>
</html>



HTML



 Liste neordonate <ul>…</ul>
 Liste ordonate <ol>…</ol>
 Element in lista <li>…</li>
 Atribute:

▪ type = “tip lista”

▪ UL tip lista : “disc, circle, square”

▪ OL tip lista : “1, a, A, i, I”

▪ start = “numarul de la care porneste lista” (OL)

▪ value = “fortarea numarului curent” (LI)



HTML



 <table>…</table>
 defineste o zona in care alte date vor fi asezate

sub forma de tabel (linii si coloane rectangulare)
 atribute:
▪ summary = “text de descriere”

▪ align = “left | center | right”

▪ width = “latime in pixeli sau procente”
▪ width = “50”

▪ width = “75%”

▪ border = “latimea liniilor despartitoare in pixeli”

▪ altele: id, class, title, bgcolor etc.



 in lipsa indicatiilor relative la dimensionare (width si
altele) browser-ul decide dimensiunea tabelului
numai in functie de datele continute
▪ pentru aceasta trebuie sa astepte primirea tuturor datelor

din tabel
 <table> nu are efect vizual de sine statator

▪ e folosit doar in calitate de container pentru linii, care vor
contine celule, care vor contine efectiv datele

 este preferat pentru realizarea impartirii paginii in 
zone fata de <frame>… </frame>
▪ <frame> dispare in HTML5
▪ CSS e conceput pentru a inlocui aceasta utilizare a 

tabelelor



 <caption>…</caption>
 defineste titlul tabelului
 poate apare numai:

▪ imediat dupa definirea tabelului <table>

▪ o singura eticheta pentru fiecare tabel

 atribute:

▪ align = “top | bottom | left | right”



 <thead>…</thead> : antetul tabelului
 <tfoot >…</ tfoot > : subsolul tabelului
 <tbody>…</ tbody> : corpul tabelului
 <tbody> poate aparea de mai multe ori definind

gruparea datelor
 <thead> si <tfoot> pot aparea o singura data, 

imediat dupa <table> si eventual <caption>
 toate grupurile trebuie sa contina macar o 

singura linie (<tr>)
 scopul este de a ajuta browser-ul sa afiseze si sa

imprime corespunzator tabelele mari
▪ suportul browser-elor este deficitar





<table>
<caption> </caption>
<thead>
 <tr> ...header information... 
</thead> 
<tfoot> 
 <tr> ...footer information... 
</tfoot> 
<tbody> 
 <tr> ...first row of block one data... 
 <tr> ...second row of block one data... 
</tbody> 
<tbody> 
 <tr> ...first row of block two data... 
 <tr> ...second row of block two data... 
</tbody> 
</table>



 <colgroup>…</colgroup> defineste un grup de 
coloane

 <col /> defineste o coloana individuala
 definesc numarul de coloane si dimensionarea

acestora in avans
 scopul este de a permite afisarea incrementala
 suport limitat in browser-e
 atribute:
▪ span = “numarul de coloane”, implicit 1
▪ width = “latime”
▪ align = “left | center | right | justify | char”
▪ char = “caracterul la care se face alinierea” , (‘.’ sau ‘,’)
▪ charoff = “pozitionarea caracterului special”



 Latimea coloanelor (si a celulelor)

▪ pixeli : width = “50”

▪ procentaj : width = “50%”

▪ relativ : width = “nr *”

▪ col 1: width = “*”; col2: width = “2*”; col3: width = “3*”

▪ browser-ul calculeaza cat va reprezenta “*” si multiplica
corespunzator latimile celorlalte coloane

▪ “0*” : minimul necesar pentru reprezentarea
datelor



 se aloca mai intai 30 
px pentru prima si a 
doua coloana

 apoi minimul
necesar pentru
coloana 3 

 dimensiunea
ramasa se imparte
la 6 (2*+1*+3*) 
pentru a afla
valoarea
elementara “*”

 se calculeaza
latimile
corespunzatoare ale 
coloanelor

<table> 
<colgroup> 
 <col width="30"> 
</colgroup> 
<colgroup> 
 <col width="30"> 
 <col width="0*"> 
 <col width="2*"> 
</colgroup> 
<colgroup align="center"> 
 <col width="1*"> 
 <col width="3*" align="char" char=":"> 
</colgroup> 
<thead> 
 <tr><td> ... ...rows... 
</table>



 <tr>…</tr> (“table row”)
 defineste o linie in tabel
 fara efect vizual, este un container necesar si

obligatoriu pentru celulele tabelului
 atribute:

▪ bgcolor = “culoare”
▪ align = “left | center | right | justify | 

char” 
▪ valign = “top | middle | bottom | 

baseline”
▪ alinierea pe verticala a datelor in celule
▪ implicit: “middle”

▪ altele: id, class, title, style etc.



 <td>…</td> (“table data”)
▪ <th>…</th> (“table header”) – bold si align = “center” 

 defineste o celula, care va contine datele
efective

 atribute:
▪ rowspan = “numar”

▪ implicit: 1

▪ numarul de linii pe care se intinde celula (“merge cells” pe
verticala)

▪ colspan = “numar”
▪ implicit: 1

▪ numarul de coloane pe care se intinde celula (“merge cells” pe
orizontala)



colspan = “2”

rowspan = “2”
colspan = “2”

rowspan = “3”



 atribute:
▪ align = “left | center | right | justify | char”

▪ char = “caracter”, implicit: “.” 

▪ valign = “top | middle | bottom | baseline”

▪ nowrap = “nowrap”

▪ width = “latime”, height = “inaltime”

▪ informatii despre celula – suport limitat
▪ headers = “nume (id = …) separate de spatiu”

▪ scope = “row | col | rowgroup | colgroup”

▪ abbr = “text scurt”

▪ altele: id, class, title, bgcolor , style etc.



 se aplica ca atribut la <table>…</table>
 atribute:

▪ frame = “void | above | below | hsides | lhs | rhs | vsides | box 
| border”; pentru exterior
▪ void = fara; box, border = toate

▪ above/bellow/lhs/rhs = o singura linie

▪ hsides/vsides = 2 linii (orizontale/verticale)

▪ rules = “none | groups | rows | cols | all”; pentru interior
▪ none = fara; all = toate

▪ rows/cols = numai intre linii/coloane

▪ groups = intre gruprile de linii/coloane

▪ border = “latime in pixeli”
▪ border = “0” echiv. cu frames = “void” rules = “none”

▪ border = “orice inafara de 0” echiv. cu frames = “border” rules = “all”



aliniere efect

top

middle

bottom

baseline

<table border="1">
<tr valign=“aliniere">
<td><font size="+3">rand 1</font></td>
<td><font size="+2">rand 1</font><br 
/>rand 2</td>
<td>rand 1<br />rand 2<br />rand 3</td>
<td>rand 1<br />rand 2<br />rand 3<br 
/>rand 4</td>
</tr>
</table>



<table border="1“><tr>
<td width="150" align="left">0.1<br />10000<br />0.00005<br />linie_cu_text mai_lung 
care_se desparte pe_trei_randuri</td>
<td width="150" align="right“>_,,_</td>
<td width="150" align="center">_,,_</td>
<td width="150" align="justify">_,,_</td>
<td width="150" align="char" char=".">_,,_</td>
</tr></table>

 align = “char” nu este implementat de nici un browser 
actual

 align = “justify” nu este respectat de Internet Explorer



 se aplica ca atribute la <table>…</table>
 atribute:
▪ cellspacing = “lungime”

▪ lungime = pixeli

▪ cellpadding = “lungime”
▪ lungime = pixeli sau %



HTML



 <a>…</a>
 poate fi folosita pentru a realiza o legatura intre

doua resurse, legatura care are doua :
▪ punct de plecare spre un alt document la activarea cu 

mouse, tastatura, vocal, etc. (A ca link)
▪ ex: http://www.w3.org/TR/html401/struct/links.html 

activeaza in browser documentul de la adresa (URI) indicata

▪ punct destinatie in interiorul unui document, caz in 
care constituie tinta pentru alte trimiteri (A ca ancora)
▪ ex: http://www.w3.org/TR/html401/struct/links.html#adef-

name-A activeaza acelasi document, dar cu pozitionare in 
dreptul zonei identificata de ancora “adef-name-A”



 atribute:
▪ name = “text”: numele de identificare la definire de ancora
▪ href = “URI”: adresa tintei la utilizarea ca link
▪ target = “_blank | _self | _parent | _top”: modalitatea de 

deschidere a paginii:
▪ _blank: o noua fereastra (cu pastrarea paginii anterioare)
▪ _self, _ parent, _top: la utilizarea frameset, specificarea modalitatii

de afisare in pagina curenta: in acelasi frame, in frame-ul parinte
sau ca pagina independenta, inlocuind orice alt frame existent

▪ type = “text MIME caracterizand tipul documentului tinta”
▪ ex: “text/html”,  “text/css”, “application/pdf”, “image/gif”, etc. 

pentru a permite interpretarea corecta de catre browser a tintei. 
Implicit este “text/html”

▪ altele: id, class, title, etc.



 utilizarea tipica:
▪ A ca link: 

▪ <a href=“http://www.google.com”>Dati click aici pentru a 
ajunge la Google</a>

▪ are efect vizual: Dati click aici pentru a ajunge la Google (afisare
diferentiata, tipic albastru subliniat si cu activarea unui cursor 
diferit pentru mouse la survolare)

▪ A ca ancora: 
▪ <a name=“cap_1”>Aici incepe capitolul 1</a> 
▪ fara efect vizual dar cu definire interna a unei tinte pentru alte

link-uri de tipul: http://document.html#cap1

▪ A ca link si ancora simultan : 
▪ <a href=“alt document” name=“ancora in documentul curent” >



 absolut: prin indicarea URL complet.
▪ <a href=“http://www.google.com”>…</a>

▪ obligatoriu cu specificarea protocolului (e.g. “http://”) 
altfel interpretarea este facuta relativ.
▪ exemplu pozitiv: daca in documentul de la adresa

http://www.etti.tuiasi.ro/doc/ceva.html exista un link: <a 
href=“http://www.google.com”>…</a> va exista o trimitere
spre server-ul Google

▪ exemplu negativ: daca in documentul de la adresa
http://www.etti.tuiasi.ro/doc/ceva.html exista un link: <a 
href=“www.google.com”>…</a> va exista o trimitere spre

http://www.etti.tuiasi.ro/doc/www.google.com ?



 relativ: la o cale indicata de (se verifica in ordine)
▪ eticheta BASE, in sectiunea HEAD: <base 

href=“http://www.etc.tuiasi.ro”>
▪ indicata de server in protocolul utilizat (HTTP in acest

caz)
▪ adresa documentului curent (cazul cel mai frecvent si

recomandat)
▪ exemplu 1: daca in documentul de la adresa

http://www.etti.tuiasi.ro/ceva.html exista un link: <a 
href=“/images/poza.gif”>…</a> va exista o trimitere spre
documentul http://www.etti.tuiasi.ro/ images/poza.gif

▪ exemplu 2: daca in documentul de la adresa
http://www.etti.tuiasi.ro/doc/ceva.html exista un link: <a 
href=“../images/poza.gif”>…</a> va exista o trimitere spre
documentul http://www.etti.tuiasi.ro/ images/poza.gif



HTML



 <img … />
 atribute:
▪ src = “URI”: adresa imaginii care trebuie introduse

▪ alt = “text”: descriere alternativa, de multe ori
afisat ca tool-tip in browser-ele vizuale, si ca 
inlocuitor al imaginii in browser-ele tip text

▪ longdesc = “URI”: adresa unui alt document cu 
explicatii detaliate: suport minimal in browser-e

▪ altele: ismap, usemap (pentru utilizarea ca zona
activa), name, id etc. 



 <object> …</object>
 mai general, pentru incluziunea diferitelor tipuri

de obiecte
 in particular se poate folosi pentru a afisa

imagini: 
▪ <img src=“poza_pasaport.gif” alt=“Poza de pasaport” 

/>
▪ <object data=“poza_pasaport.gif” 

type=“image/gif”>Poza de pasaport</object>
 permite oferirea de indicatii suplimentare

browser-ului si eventual initializarea obiectului
cu eticheta param>



 cea mai raspandita utilizare curenta, 
introducerea continutului multimedia, in 
special filme sau aplicatii Flash.

 exemplu:
<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000" 
codebase="http://fpdownload.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#ve
rsion=8,0,0,0" width="224" height="99" id="sigla" align="middle">
<param name="allowScriptAccess" value="sameDomain" />
<param name="movie" value="sigla.swf" /><param name="quality" value="high" /><param 
name="bgcolor" value="#585d4b" /><embed src="sigla.swf" quality="high" 
bgcolor="#585d4b" width="224" height="99" name="sigla" align="middle" 
allowScriptAccess="sameDomain" type="application/x-shockwave-flash" 
pluginspage="http://www.macromedia.com/go/getflashplayer" />
</object>



 HTML 5 imbunatateste semnificativ (cu 
suport din partea browser-elor) capacitatea
de a afisa date multimedia fara aplicatii
externe

▪ <audio>…</audio>

▪ MP3, Wav, Ogg

▪ <video>…</video>

▪ MP4, WebM, Ogg

<video width="320" height="240" controls  
autoplay  loop>

<source src="movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">

 Your browser does not support the video tag.
</video>



HTML



 World Wide Web Consortium (W3C), HTML 
4.01 Specification

▪ https://www.w3.org/TR/html401/

 World Wide Web Consortium (W3C), HTML 5

▪ https://html.spec.whatwg.org/multipage/

 W3schools.com – Try it Yourself

▪ https://www.w3schools.com/html/default.asp

 HTML - manual interactiv on-line (lb. romana)

▪ https://profs.info.uaic.ro/~val/htmlearn.html



Consideratii generale
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Web Server

Apache

PHP Interpreter

• HTML
• Imagini
• documente

Fisiere PHP

cerere HTTP, 
date

raspuns HTTP,
HTML, CSS, 
Javascript

Server 
MySql

HTML, CSS, 
Javascript

SQL

PHP

Microsoft
Windows
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Web Server

Apache

PHP 
Interpreter

• HTML
• Imagini
• documente

Fisiere 
PHP

cerere HTTP

raspuns HTTP

Server 
MariaDB

Linux 
CentOS 7.1

63

Server FTP

Server SSH

Microsoft
Windows

Client FTP/SFTP
WinScp

Client SSH
Putty

Browser

Editor
Notepad ++

Server 
Email

phpMyAdmin





Web Server

Apache

PHP Interpreter

• HTML
• Imagini
• documente

Fisiere PHP

cerere HTTP, 
date

raspuns HTTP,
HTML, CSS, 
Javascript

Web 
Browser

JVM

JavaScript

Server 
MySql

Flash Player

HTML, CSS, 
Javascript

SQL

PHP

HTML, 
CSS

client 
side 
scripting

server
side 
scripting 64



 View Source (sau echivalent) ofera acces TOTAL
la surse:
▪ HTML

▪ CSS

▪ Javascript
 numai pentru observatorul “avizat”
 Firefox/Chrome beneficiaza de cateva extensii

extrem de utile pentru web designer
▪ Web Developper/Developer Tools

▪ Firebug

▪ Dom Inspector (implicit pana la 3.0)
65



 Nu e valabil pentru sursele PHP/MySql care 
nu ajung pe calculatorul client decat in caz de 
eroare

 Flash si Java ajung de asemenea in forma 
binara, compilata

 cateodata apar artificii de “ascundere” a 
codului: se ingreuneaza citirea de un 
utilizator uman

66



HTML
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 presupune prelucrarea unor date si oferirea
unui document personalizat (rezultat al 
datelor respective)

 datele pot fi obtinute: 

▪ de la utilizator

▪ o sursa externa (baze de date)

▪ combinatie utilizator/baze de date

68



 necesare pentru ca utilizatorul sa poate
trimite date server-ului

 <form>…</form>
 Atribute specifice:

▪ action: adresa documentului care preia datele

▪ <form action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF'];?>">

▪ <form action="actiuni/fisier2.html">

▪ method: modalitatea de transmitere a datelor: 
post sau get

▪ <form method="post" action= … >
69



 post datele sunt transmise in bloc
 get datele sunt atasate adresei documentului

de procesare : results.php?prob=81&an=2009
 get trebuie folosit numai cand datele sunt

“idempotente”, 

▪ nu cauzeaza efecte colaterale

▪ nu modifica starea server-ului (baze date, etc)

 se poate simula realizarea unei forme (get) 
prin scrierea corespunzatoare a link-urilor

70



 in interiorul etichetei <form>…</form>
▪ input

▪ select/option

▪ textarea

▪ button
 toate elementele vor avea un nume
▪ atribut: name=“”

▪ numele va fi intalnit in uri-ul generat prin get, sau in 
numele variabilei trimisa prin post

 trimiterea datelor se face prin intermediul unui
buton cu tipul type="submit"

71



 <input …/>
 Atribute:

▪ type: text | password | checkbox | radio | submit | 
reset | file | hidden | image | button

▪ name: numele variabilei

▪ value: valoarea trimisa server-ului la selectie
(valoarea initiala in anumite cazuri)

▪ checked/src/size/maxlength in functie de tip

72





<input name="textfield" type="text" value="ceva" />

<input name="Ok" type="submit" value="Trimite" />

<label><input name="check" type="checkbox" value="5" checked />check1</label>

<label><input name="RG1" type="radio" value="a" checked="checked" />but1</label>
<label><input name="RG1" type="radio" value="b" />but2</label>

<input name="hid" type="hidden" value="6" />
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<textarea name="textarea" cols="20" rows="5">Un text 
initial</textarea><br /><br />

<select name="select." size="3">
  <option value="1" selected="selected">opt1</option>
  <option value="2">opt2</option>
  <option value="3">opt3</option>
</select><br /><br />

<select name="select...">
  <option value="1" selected="selected">opt1</option>
  <option value="2">opt2</option>
  <option value="3">opt3</option>
</select>
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75

<button type="button" onClick="do ( );">Click Here</button>

<button type="submit" value="infoOnly">Request Info<img 
src="arrowb.gif" /></button>

<button type="reset"><img src="arrowr.gif" />Clear</button>

<button type="submit" id="sender" 
value="infoOnly">Request<br />Info<br /><img 
src="arrowb.gif" /></button>

<button type="submit" id="sender" 
value="infoOnly"><p>Request</p><p><b><i>Info</i></b></p>
<img src="arrowb.gif" /></button>

 introdus pentru a 
oferi posibilitatea
introducerii de 
continut mai
complex (text 
formatat,imagini) 
in interiorul
butoanelor de pe
forma



 <input type="email">
 <input type="number">
 <input type="search">
 <input type="tel">
 <input type="url">
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<label for="email">Email:</label>
<input type="email" id="email" name="email">
<br /><br />
<label for="can">Cantitate (1 - 5):</label>
<input type="number" id="can" name="can" min="1" max="5">
<br /><br />
<label for="gsearch">Cautare Google:</label>
<input type="search" id="gsearch" name="gsearch">
<br /><br />
<label for="phone">Telefon:</label>
<input type="tel" id="phone" name="phone" 
placeholder="0123.456.789" pattern="[0-9]{4}.[0-9]{3}.[0-9]{3}" 
required>
<br /><br />
<label for="server">Server:</label>
<input type="url" id="server" name="server">
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 <input type="color">
 <input type="date">
 <input type="datetime-local">
 <input type="month">
 <input type="range">
 <input type="time">
 <input type="week">
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<label for="culoare">Culoare:</label>
<input type="color" id="culoare" name="culoare" value="#ff0000">
<br /><br />
<label for="nastere">Data nastere:</label>
<input type="date" id="nastere" name="nastere">
<br /><br />
<label for="examen">Examen (data si ora):</label>
<input type="datetime-local" id="examen" name="examen">
<br /><br />
<label for="fin">Finalizare (luna si an):</label>
<input type="month" id="fin" name="fin">
<br /><br />
<label for="vol">Volum (0 - 50):</label>
<input type="range" id="vol" name="vol" min="0" max="50">
<br /><br />
<label for="ora">Ora intalnire:</label>
<input type="time" id="ora" name="ora">
<br /><br />
<label for="sap">Saptamana:</label>
<input type="week" id="sap" name="sap">
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Capitolul II 



I. HTML si XHTML (recapitulare) 1 oră

II CSS 2 ore

III Baze de date, punct de vedere practic 1 oră

IV Limbajul de interogare SQL 4 ore

V PHP - HyperText Preprocessor 8 ore

VI XML - Extended Mark-up Language si aplicatii 4 ore

VII Conlucrare intre PHP/MySql, PHP/XML, Javascript/HTML 2 ore

VIII Exemple de aplicatii 6 ore

Total 28 ore



 HTML/XHTML concepute pentru a descrie structura
documentului, nu forma

 Etichete HTML privitoare la forma (<font>, 
color=“red”) au fost introduse in HTML 3.2 si declarate
depreciate in HTML 4.01, disparute in HTML 5

 Intercalarea intre elementele de structura si forma in 
HTML duce la cresterea complexitatii documentului si
creste inutil dimensiunea acestuia

 Exemplu tipic: Microsoft Word -> Save as HTML -> 
documente de 10 ori mai mari decat un document cu 
aceeasi forma scris pur in HTML



 Cascading Style Sheets
 Introdus pentru a separa continutul

documentului de prezentarea sa (forma, 
culori, caractere)

 Permite:

▪ Accesibilitate crescuta (acelasi document poate fi
afisat diferit pe dispozitive diferite)

▪ Tratare unitara a mai multor pagini

▪ Reduce complexitatea pozitionarii







 CSS 1 – 1996  (forma)
 CSS 2 – 1998 (pozitionare)
 CSS 2.1 – 2007 (corectii)
 CSS 3.0 – module independente
▪ 2011/2012

 Utilitatea dependenta de suportul din partea
dispozitivelor de afisare

 Majoritatea browser-elor suporta CSS 2.
▪ suport partial (aproape la zi) CSS 3.0 pentru

majoritatea browser-elor moderne
 CSS implica degradare eleganta (“degrade 

gracefully”)





 Specificatiile CSS sunt de forma:

▪ Selector { “regula CSS”; [“regula CSS”; ] }

 Reguli CSS de forma:

▪ atribut:valoare;

 Comentarii

▪ Similar cu C/C++ , PHP, etc.

▪ Cuprinse intre “/*” si “*/”



 Selector HTML
▪ conceput pentru a modifica modalitatea de afisare

standard a etichetelor HTML
 Selector clasa
▪ conceput pentru a lucra cu atributul HTML class=“…”

▪ util pentru aplicare uniforma a formei mai multor
elemente din document

 Selector identificator
▪ conceput pentru a lucra cu atributul HTML id=“…”

▪ util pentru aplicarea unei forme specifice unui anume
element din document



 Redefinirea etichetelor HTML 
standard
▪ exemplu: afisarea implicita a 

tuturor celulelor de tabel din 
document este schimbata

 Redefinirea se poate face si
doar in interiorul unei clase
▪ exemplu: in interiorul claselor

“footer” link-urile vor fi afisate
altfel

td {
font-family:Tahoma, Verdana;
font-size:14px;
color:#D5A787;
vertical-align: top;
text-align: center;
}

.footer a { 
color:#FFD2B3; 
text-decoration:none;
 }
.footer a:hover { 
color:#ffffff; 
text-decoration:none; 
}



 clase – “.”
▪ Semnul “.” inaintea numelui

▪ permit reutilizarea unei anumite
forme grafice
▪ <p class=“menu”>…</p>

▪ <h1 class=“menu”>…</h1>

▪ <tr class=“menu”>…</tr>

 identificator element – “#”
▪ Semnul “#” inaintea numelui

▪ <tr class=“menu”>…
<td id=“menu_curent”>…</td>
…</tr>

.menu {
font-family:Tahoma, Verdana;
font-size:14px;
color:#6F3A15;
text-align:center;
font-weight:bold;
}

#menu_curent {
font-family:Tahoma, Verdana;
font-size:15px;
color:#FFFFFF;
text-align:center;
font-weight:bold;
}



 selector clasa si identificator concepute
pentru a fi utilizate cu elementele de grupare
HTML

▪ <div>…</div> : grupare de tip bloc (“block”)

▪ <span>…</span> : grupare inserata (“in-line”)

 anumite reguli au efect numai daca sunt
atribuite unor elemente corespunzatoare
(block sau in-line)



 .clasa1 {} – pentru orice element caruia i se atribuie
atributul HTML class=“clasa1”

 p.clasa1 {} – numai paragrafelor care sunt afectate
clasei “clasa1” <p class=“clasa1”>…

 .clasa1  p {} – oricarui paragraf aflat in interiorul unui
bloc afectat clasei “clasa1”
▪ <div class=“clasa1”><p>…</p><p>…</p></div>

 [attribute=value] – oricarui element cu un anumit
atribut si o anumita valoare
▪ [target=_blank]

 in anumite conditii speciale (mai ales pentru eticheta
HTML <a>)
▪ a:hover {} , a:visited {}



Selectors Specificity

H1 {color: white;} 1

P EM {color: green;} 2

.grape {color: red;} 10

P.bright {color: blue;} 11

P.bright EM.dark {color: 
yellow;}

22

#id218 {color: brown;} 100

style=" " 1000



▪ style="color: blue"

▪ suprascrie

▪ #xyz { color: red; }

< <html>
<head> 
<meta charset="utf-8" /> 
<style type="text/css"> 
#xyz { color: red; } 
</style> 
</head> 
<body> 
<p id="xyz" style="color: blue"> Demonstratie </p>
</body> 
</html> 





 Trei modalitati de a specifica stiluri

▪ stiluri externe (External style sheet)

▪ stiluri interne (Internal style sheet)

▪ stiluri inserate (Inline style)

 Trei entitati care impun stiluri:

▪ dispozitivul de afisare (browser)

▪ autorul documentului

▪ cititorul documentului



 In orice moment un element din document poate
fi sub controlul mai multor reguli care se 
contrazic

 Ordinea prioritatilor (in ordinea cresterii
acesteia)
▪ dispozitivul de afisare (browser)
▪ autorul documentului – in ordinea definirii. De obicei:

▪ External style sheet 
▪ Internal style sheet
▪ Inline style

▪ cititorul documentului (in diverse forme, “text size”, 
”zoom” de ex)

 Prioritatea maxima data cititorului documentului este in 
dezbatere si inconsistenta (nu la toate regulile)



High 
Priority

CSS Source Type Description

1 Importance
The ‘!important’ value overwrites the previous 
priority types

2 Inline
A style applied to an HTML element via HTML 
‘style’ property

3 Media Type
A property definition applies to all media types, 
unless a media specific CSS defined

4 User defined
Most browsers have the accessibility feature: a 
user defined CSS

5 Selector specificity
A specific contextual selector (#heading p) 
overwrites generic definition

6 Rule order Last rule declaration has a higher priority

7 Parent inheritance
If a property is not specified, it is inherited from 
a parent element

8
CSS property definition 
in HTML document

CSS rule or CSS inline style overwrites a default 
browser value

9 Browser default
The lowest priority: browser default value is 
determined by W3C initial value specifications



 regulile CSS se gasesc intr-un fisier extern, de 
obicei cu extensia “.css”

 fisierul respectiv este incarcat in document in 
sectiunea antet

▪ <head><link rel="stylesheet" type="text/css" 
href=“stiluri.css" /></head>

 utilizare obligatorie cand o suita de 
documente au o prezentare comuna

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href=“stiluri.css" />
</head>



 Dezavantaje –minore in conditiile actuale
▪ necesitatea unei conexiuni suplimentare la server

▪ cantitatea de date mai mare (doar la prima pagina
incarcata – se aduc si stilurile care nu sunt folosite)

 Avantaje
▪ separa total continutul de forma

▪ tratare unitara a paginilor, usureaza
▪ navigarea, dpdv. al utilizatorului

▪ intretinerea si modificarea intregului site, dpdv. al designer-ului

▪ dimensiune minima a documentelor (o regula se aplica de 
multe ori dar se scrie o singura data)

▪ incepand de la a doua pagina din suita, browser-ul este
deja in posesia stilurilor, viteza e sporita



 Regulile CSS sunt indicate de asemenea in 
sectiunea antet (<head>… </head>) 

 Se foloseste eticheta HTML <style>…</style>

<head>
<style type="text/css">
hr {color:sienna;}
p {margin-left:20px;}
body {background-image:url(“b.gif");}
</style>
</head>

 Se foloseste cand un 
document are o 
forma unica in site



 Avantaj

▪ se elimina conexiunea suplimentara la server

▪ separa continutul de forma

 Dezavantaj/Avantaj

▪ Daca in sectiunea antet apare dupa fisierul extern 
de stiluri, va suprascrie stilurile corespunzatoare

 Dezavantaj

▪ nu permite tratarea uniforma a documentelor



 Se utilizeaza atributul HTML style=“”
 Modifica o singura eticheta
 <p style="color:sienna;margin-left:20px">Un 

paragraf</p>
 De obicei utilizat punctual pentru a introduce 

efecte ce nu pot fi obtinute cu HTML
 De evitat:
▪ nu separa forma de continut

▪ creste dimensiunea documentului (vezi un fisier
HTML salvat cu Microsoft Word)

<p style="color:sienna;margin-left:20px">Un paragraf</p>



 Orice document are o structura
de tip graf in care elementele
sunt introduse in interiorul
altor elemente (DOM)

<html>   
  <title>pagina mea</title>
  <body>
    <h1>Compozitori:</h1>
    <p>
    <ul>
      <li> elvis costello
      <li> johannes brahms
      <li> georges brassens
    </ul>
  </body>
</html>

html

head

title

body

h1 p ul

li li li



 in CSS valoarea implicita a 
multor reguli este inherit
mostenire de la parinte

 Exemplu:
▪ daca pentru body se fixeaza regula: 

body {color:#FF0000;} textul va fi
implicit rosu pentru toate
elementele incluse (p,li,ul) daca:
▪ nu apar reguli suplimentare (p 

{color:black;} )

▪ nu exista reguli predefinite (h1 – regula
browser-ului – h1 mai mare decat p, dar
nu afecteaza culoarea)

<html>   
  <title>pagina mea</title>
  <body>
    <h1>Compozitori:</h1>
    <p>
    <ul>
      <li> elvis costello
      <li> johannes brahms
      <li> georges brassens
    </ul>
  </body>
</html>





 http://www.csszengarden.com/
 un fisier html comun
 schimbarea formei permisa numai prin

intermediul CSS





















Web Design



 Steve Krug: “Don't Make Me Think,Revisited”
 Utilizatorii scaneaza pagina, nu o citesc
 Informatia trebuie redusa la minimul necesar in 

majoritatea locurilor
 “Daca ceva e greu de utilizat, mai bine nu o 

utilizez”
 Utilizatorii au comportament de rechin
 Originalitatea nu e intotdeauna recomandata



 Obisnuinta utilizatorilor de a urmari anumite
zone de pe ecran



I'm Feeling Lucky ☺













I'm Feeling Lucky ☺





 Dispozitive
▪ Mobile

▪ Ecran mic

▪ UI/UX / Responsive
 Nu pentru lucrurile importante
▪ Retur la F-Shape

 “I know better what you need, please don’t 
think”
▪ I’m feeling lucky





 UX, responsive
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 UX, responsive
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Don't Make Me Think



 Laboratorul de microunde si optoelectronica
 http://rf-opto.etti.tuiasi.ro
 rdamian@etti.tuiasi.ro
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